Idee:

Die bisherigen Funktionen dienen dazu, ein
Objekt mit den gewlinschten Informationen zu

# Neues leeres Objekt erstellen [;:j beflllen.

Infos= New-object -T N PSObject . .

vinfos= New-object -TypeName ee Das Objekt kann danach weiterverwendet werden

S$SstrComputer = "."

# Wert an das Objekt anfiligen

Add-Member -InputObject $Infos -Name Manufacturer -Value I -MemberType NoteProperty

# Wert an das Objekt anfiligen

Add-Member -InputObject $Infos -Name Model -Value 2 -MemberType NoteProperty

# Wert an das Objekt anfiligen

Add-Member -InputObject $Infos -Name Memory -Value 3 -MemberType NoteProperty
Add-Member -InputObject $Infos -Name BiosDescription -Value 3 -MemberType NoteProperty
Add-Member -InputObject $Infos -Name SerialNumber -Value 3 -MemberType NoteProperty
Add-Member -InputObject $Infos -Name OperatingSystem -Value 3 -MemberType NoteProperty

Function SysInfo($Infos)

{
Scolltems = Get-WmiObject Win32 ComputerSystem
-Namespace "root\CIMV2" -ComputerName S$strComputer

foreach ($SobjItem in S$colltems) {
$Infos.Manufacturer = S$objltem.Manufacturer
$Infos.Model = $objItem.Model
$Infos.Memory = S$objItem.TotalPhysicalMemory

}

Function BIOSInfo ($Infos)

{
$colltems = Get-WmiObject Win32 BIOS -Namespace "root\CIMV2"

-Computername $strComputer

foreach ($SobjItem in S$colltems) {
$Infos.BiosDescription = $objItem.Description
$Infos.SerialNumber = S$objItem.SerialNumber

Function OSInfo ($Infos)

{
$colltems = Get-WmiObject Win32 OperatingSystem -Namespace °~ "root\CIMV2"

-Computername $strComputer

foreach ($SobjItem in S$colltems) {

$Infos.OperatingSystem = S$objItem.Name
}
}
#*
#* SCRIPT BODY
#*
SysInfo $Infos Die Ablaufsteuerung regelt den Aufruf der Funktionen; die

Ubergabe des Objektes erfolgt by ref, d.h. das Objekt ist
BIOSInfo $Infos < immer das gleiche und erhélt bei jedem Funktionsaufruf
0SInfo $Infos weitere Werte fur seine Eigenschaften

$Infos %llect—Object Name, Model

Export—CsJ;:;lputObject $Infos -Path "C:\Temp\infos.csv"
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Idee: 
Die bisherigen Funktionen dienen dazu, ein Objekt mit den gewünschten Informationen zu befüllen. 
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Objekt mit gewünschten Eigenschaften definieren

admin
Linienzug

admin
Kommentar
Hier werden die Eigenschaften des Objektes mit Werten der WMI-Klassen gefüllt 
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Am Ende hat mein ein Info-Objekt, das man z.B. in der Pipeline bequem weiterverarbeiten kann
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Die Ausgabe des Objektes in eine csv-Datei ist auch möglich. Was wird wohl anschließend in infos.csv enthalten sein ???


